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Duragdo: uma horae meia
Responda & perguntas individualmente, e de um modo sucinto. Limite primeiramente as respostas aos pontos essnciais, e
depais, no final, complete-as.

1. No protocolo bit map com dez estacBes numa rede, as estagdes 7, 5, 2 e 4 mostraram 0 seu desgo de transmitir
tramas. Quando ja estavam a transmitir, as estagdes 6, 1 e 3 quiseram também transmitir. Desenhe a sequéncia do
gue aconteceu, asaumindo gietodas as tramas 80 iguais em comprimento ¢k bits.

2. Imagine que no algoritmo de Adaptive Tree Walk com oito méquinas numa rede, e comegando ra raiz se obteve a
Seguinte sequéncia de acontecimentos
colis&o, colisdo, colisdo, suces, suces, suces, inactividade
Identifique, justificandg quem transmitiu e quando, e se a sequéncia de acontecimentos € completa ou ainda faltam
maguinas para transmitir desta vez. |dentifique as maquinas de A a H.

3. Acha posdve que numa cdula GSM ainda existam canais de voz disponivels e por um certo motivo cs utili zadores
nessa cdula ndo conseguem efectuar chamadas? Se sim explique o motivo que leva ais. Se ndo, diga porque éque
nao é posdvd.

4. Porque éque se diz que 0 CDMA (Code Division Multiple Access) € uma forma de comunicagdo de espalhamento na
frequéncia (spread spectrum). Que caracteristicas devem ter as equéncias de chip dos varios equipamentos em
comunicagéo, e porqué?

5. Numa rede token bus a méquina com o niimero 23 acabou de ser ligada. No and ja estavam as méquinas 1, 2, 3, 8,
13,17, 21, 25, 28, 34 e 42. Quem tem o testemunho nomomento da ligagdo da 23 era amaquina 28. Explique o que
vai acontecer até a maquina 23 entrar no and. Até da entrar ndo Véo ser ligadas mais nenhumas méguinas, nem
existem outras maguinas a espera de entrar noandl.

6. Aparentemente a solucdo de LANs comutadas oferecem a largura de banda total a cada maguina. Por exemplo, uma
Ethernet a 10 Mbps, se for comutada, cada méaquina pode transmitir a 10 Mbps. Ora uma LAN tem um meio de
difusdo unico. Como se consegue entdo a proeza? Explique onde h& conflitos ou colisdes nas Ethernet comutadas.

7. A figura a lado mostra uma rede local onde foram
usadas bridges. Cada bridge esta identificada com o
seu nimero de série. Depois de corrido oalgoritmo das r@j F@T F@T
bridges, algumas deixaro de estar activas. Desenhe a
rede activa final e eplique como procedeu para a ' '
alcangar. @

8. Imagine o seguinte cenério: uma rede token ring e uma
rede FDDI (Fibre Distributed Data Interface), cada
uma com 200 méaquinas. Entre cada estacdo, para

ambas as redes, existe um atraso de 10 mseg. As

estacOes ndo introduzem atrasos suplementares. Cada @

trama (todas iguais) demora atransmitir 50 mseg e 0

testemunho demora a transmitir 5 mseg. Calcule o .

tempo que demora numa e nautra rede a seguinte
sequéncia.

Uma estacdo transmite uma trama, transmite o testemunho para aproxima estagéo e
essa proxima estacdo transmite também uma trama e o tempo que se quer € quando
ela acabou de transmitir o testemunhopara atercerra estagéo.



